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E]eesfa [ 3 ] PROGRAMOVANI - AKTIVACE MENU

Pouzitim tohoto menu muzete aktivovat 3 funkce. Stisknutim klaves 1 az 3 do téchto funkci vstoupite.

Tyto funkce vam umozni vlozit a fidit programy soufadnic:

1 NOVY PROGRAM
DOTEK NASTROJEM

2 NOVY PROGRAM
Z KLAVESNICE

3 VYTVORIT
PROGRAMY

4 PRIJMOUT PROGRAMY

5 ODESLAT PROGRAMY

6 DOTEK SONDY
F1 MENU
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7.1 VS2000POS PAMET

Pamét VS 2000 je organizovana nasledujicim zplsobem:

20 vychozich bodu
10 nastroju

10 obvodu

99 program

Zatim jste se seznamili se vSemi postupy pokud jde o vychozi body, nastroje a obvody.
Pokud se tyka programd, VS 2000 ma moznost ulozit az 600 soufradnic, které muzete vlozit bud pres
klavesnici nebo dotykem nastroje. Pamét mlze byt rozdélena do maximalné 99 programud. Umoznéno je

vzdy vyuzit 100 procent kapacity paméti.

7.2 VYTVORENi PROGRAMU

Data soufadnic mohou byt do paméti vioZzena bud pfes klavesnici za pfedpokladu, Ze hodnoty, které
chcete vkladat uz znate (napf.vkladate hodnoty podle vykresu) a nebo dotekem nastroje tak, Ze nastrojem

najedete vZzdy do jednotlivého bodu a ulozite hodnotu za hodnotou podle postupu, ktery popisujeme
v nasledujicich bodech.

7.3 PROGRAMOVANI PRES KLAVESNICI

Pro vlozeni dat pres klavesnici stisknéte:

E]eeslﬂ [ 3 ] [12'] PROGRAMOVANI KLAVESNICi AKTIVOVANO

VS2000POS je pfipravena vytvofit novy program, ktery se do paméti ulozi za posledni pozici za
programy, které jste uz ulozili. Takze pokud jste uz ulozili 10 program(, stisknutim klaves Program a SET
bude VS 2000POS automaticky pfipravena na vytvoreni programu ¢.11.

V takové situaci je mozné potvrdit navrzené ¢&islo nebo vloZit jiné podle svého uvazeni..

| 0 I [ 9 ] [SET] PRO VLOZENIi JINEHO CiSLA PROGRAMU
,,,,,,,, STISKNETE KLAVESU SET
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Nyni je aktivovano ukladani dat. Je mozné vybrat 4 osy (programovani zahrnuje také osu W) vlozit jeji

data a potvrdit klavesou SET.

XY Z)w) (se7

Pokradujeme aZ do posledniho kroku, ktery chceme ulozZit. Po viloZeni a potvrzeni posledniho kroku

klavesou SET stisknéte klavesu HELP/RESET pro vystup z programovani.

MuUzeme také vlozit hodnotu otacek prislusného kroku. Hodnotu uvedeme v procentech ( od nuly do
100% ) v proporci k rychlosti uvedené jako pracovni posuv. MlzZete stanovit rozdilné procento posuvu
kaZdého kroku v programu.

PFiklad: Stanovili jsme si pracovni posuv 1000 1/min a chceme prvni procento 50 a druhé 60%. B&éhem
provadéni prvniho kroku budeme mit posuv 500 ( polovina z 1000 ) a u druhého kroku 600 ( 60% z 1000 ).

Pro vlozeni udajl vztahujicich se k rychlosti posuvu ( po vlozeni X,Y a Z osy ) stisknéte souctové

tacito. 1aAdy pokracovat

1 & Reset

KONEC PROGRAMU

Do stejného programu muzete vlozZit jak absolutni tak i relativni hodnoty, ale musite davat pozor , aby

kontrolka klavesy Rel/Abs byla v modu relativni (kontrolka sviti) jesté pfedtim, nez zaCnete vkladat rozméry.

POZNAMKA: vzdy kdyz vkladate krok v pfiristkovém modu — zapnéte piirastkovou funkci
(kontrolka klavesy sviti) a pak vlozte rozméry na vSechny 4 osy- poté, co stisknete SET, prejde
program na dalsSi krok a kontrolka Rel/Abs zhasne. Pokud chcete v priristkovém modu vlozit dalsi

data, musite znovu stisknout klavesu Rel/Abs.
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o A —In

Cykly pro vrtani na obvodu uz uloZené do paméti mohou byt také vloZzeny do programu.
Pokud dosahnete kroku vybraného pro vrtani, stisknéte klavesu F2 a za ni Cislo obvodu, na kterém

chcete pracovat, a vybér potvrdte klavesou SET.

Zaroven je mozné se rozhodnout, zda se bude obvod vztahovat k pracovnimu zacatku nebo pfedesiému
kroku. V prvnim pfipadé stisknéte klavesu FLANGE a Cislo obvodu, ktery ma byt proveden a potvrdte
stisknutim SET (nasleduje vkladani dat). V druhém pfipadé stisknéte Rel/Abs, ¢islo obvodu a SET.

Souhrnné: Po ukonéeni programovani, jakmile dosahnete do mista, kam chcete vlozit obvod,

vyberete si, zda se bude obvod vztahovat k aktualnimu vychozimu bodu nebo k predchazejicimu

kroku.

- obvod se vztahuje k aktualnimu vychozimu bodu
F2J(o]--(9] (seT)

- obvod se vztahuje k pfedchazejicimu vychozimu bodu

=) 3 (0)-[9) [se7

Po vlozeni obvodu miizete pokra¢ovat s normalnim programovanim vloZenim dalSich novych kroka.

Stejny obvod muzete pouzit vickrat nebo mizete vic obvod vlozit do stejného programu.
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Priklad:

et

Obr. F : Ulozeni do paméti programi s vrtacimi cykly.

Obvod 1

Stred X=C0.00 Y=CO0.00
1.vrt X=F 300.00 Y=F 0.00
Pocet vrtl 8

Program 1

P1 ABS X=100.00 Y=100.00
P2 REL X= 0.00 Y= 80.00
P3 ABS X=200.00 Y=400.00
P4 ABS FL1

Obvod 1

Stred X=C0.00 Y=CO0.00
1.vrt X=F 300.00 Y=F 0.00
Pocet vrtl 8

Program 1

P1 ABS X=100.00 Y=100.00
P2 REL X= 0.00 Y= 80.00
P3 ABS X=200.00 Y=400.00
P4 REL FL1
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7.4 PROGRAMOVANiI DOTEKEM NASTROJE

Jak uz bylo fe€eno, je mozné vytvofit program, ktery obsahuje cykly soufadnic pfimo z pozice, do které
jste dojeli s nastrojem.

Abyste mohli zagit programovat pomoci dotyku nastroje stisknéte klavesy:

Reset [ ] [ ]
hEl[J 3 1 MENU PROGRAMOVANI DOTYKEM NASTROJE

Je mozné potvrdit navrzené &islo programu nebo vlozit dalsi:

| 0 | [ 9 ] [SET] PRO VLOZEN{ JINEHO CiSLA PROGRAMU
STISKNETE JENOM KLAVESU SET

Je mozné popojet osami az pfesné do bodu, ktery chcete ulozit do paméti a stisknéte SET.

SET ULOZENi SOURADNIC DO PAMETI

Stejnym postupem vlozite vSechny ostatni body, potfebné pro praci.

Nakonec stisknéte klavesu HELP/RESET pro navrat do normalniho zobrazeni funkce.

Reset PROGRAMOVANI KONCE

Pro vstup do vrtacich cyklu zopakujte postup popsany v programovani pres klavesnici.
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7.4 UPRAVY PROGRAMU

Kde je potfebna zména obsahu programu, musite vstoupit do PROGRAMU, vybrat &islo programu, ktery

chcete ménit a nakonec v&e potvrdit stisknutim SET.

Reset [ ][ ]
helJ 3] |3 MENU UPRAVY PROGRAMU AKTIVOVANO

BEZI VYBRANY PROGRAM

KdyZ je zobrazeno €islo programu k Upravam stisknéte SET, abyste vstoupili do menu ukladani .

SET PRO VSTUP DO MENU UPRAVY PROGRAMU
| SET I | >k l

STISKNETE HVEZDICKU PRO ZRUSENi PROGRAMU

Pro upravy priibéhu programu (MODIFY, ENTER, CANCEL PASSES) bézZi za sebou ¢asti programu

aby mohly byt upraveny v. menu program. Tisknéte klavesy 4 aZ 6 dokud neprob&hnou zmény.

[ 4 .] [ 6 .] VYBRANY PRUBEH CASTi PROGRAMU

Ly 1

Nyni popiSeme postupy pro Upravy jednotlivych &asti programu.
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7.6 ZMENA KROKU PROGRAMU

Pro Upravu rozmér(l kroku, ktery chcete zménit, stisknéte klavesu F2.
Nastavte nové soufadnice os a potvrdte je stisknutim SET. V tomto pfipadé nahradi nové hodnoty

hodnoty puvodni.

F2) (X]Y)(Z)w) (o] (9] (seT)

7.6.1 VLOZENi KROKU DO PROGRAMU

Novy krok vlozite stisknutim klavesy F3 a vlozenim rozméra os na vSechny 4 displeje.

Program automaticky pfejde na dalSi krok.

F3) XIY)(Z)w) (o] (o) (s&T)

7.6.2 VYMAZANI KROKU V PROGRAMU

Muzete vymazat jeden nebo vice kroku v programu, ktery uz existuje.

Po dosazeni pozadovaného bodu stisknéte:

VYBRANY KROK ( STEP ) VYMAZAN
>k

STEF TO BE CLEARED

| STEP 1) STEFP2(5 IELER STEF 4 STEPE| STEFE)

NP

| STEP1) STEP2) STEF3| STEF4] STEFS)
| | | | | |

Obr. G — Vymazani kroku

Programova struktura je automaticky zhusténa o vymazany krok, dal$i kroky znovu zmenSuji

vytvofenim pozice programu novou strukturu, vzdy jednotnym zpusobem.
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7.6.3 KOMPLETNi VYMAZANi PROGRAMU

Je mozné zcela zrusit program, ktery uZ nechcete pouzivat:

Reset
heeslﬂ [ 3 ] [ 3 ] MENU UPRAVA PROGRAMU AKTIVOVANO

BEH VYBRANYCH KROKU PROGRAMU
—
VYBRANY PROGRAM VYMAZAN

V pfipadé vymazani kompletniho programu nedojde ke zhusténi v paméti: vSem zbyvajicim programim
zUstane jejich &islo. Cislo zruSeného programu se znovu objevi b&hem vkladani dat jako volné misto pro
novy program.
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7.7 PROVADENIi PROGRAMU

Po ulozeni dat mizete program vyvolat stisknutim:

G PROVADENiIi PROGRAMU / NASTAVENIi OBVODU

RUN

[2] [ 9 ] [SET] CisLO PROGRAMU

[2] [ 9 ] [SET] ZAHAJENO PROVADENI

Nyni budou displeje ukazovat fadu rozmérd, které tim, Ze najedete v dané ose na nulu, navedou nastroj
do prvniho bodu. Stisknutim klaves 4 az 6 se mizete rozhodout pro pojezd vpfed nebo dozadu.

Displej zobrazi hodnoty, které vam tim, Zze najedete v dané ose na nulu, uréi soufadnice nového
bodu.

BEH CASTIi PROGRAMU

Jestlize bylo vrtani po obvodu kruhu viloZzeno do programu, pak jestlize se setkate s krokem, ktery
obsahuje vrtaci cyklus, zobrazi LCD displej indikaci N Flange = €islo obvodu, pocet vrta a aktualni vrt.

Pro definitivni vyjeti z programu znovu stisknéte HELP/RESET a VS 2000 znovu zobrazi rozmisténi

rozmérd.

help HLAVNi MENU
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